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1. UVOD
1.1 PRINCIP WEBOVYCH STRANEK

WWW (z angl. world wide web) je sluzba, kterd umoznuje predevsim zptisob multimedialni
prezentace. Cely princip spociva v tom, ze nékde na vzdaleném serveru je umisténd webova

stranka, kterou si uzivatel stdhne do svého pocitace a webovy prohlize¢ mu ji zobrazi.

1.1.1 WWW STRANKA

Webova stranka, kterou si uZzivatel stahne ze serveru ovSem nevypada tak, jak se zobrazi v
prohlizeci. Je to totiz jen pouhy text, neboli zdrojovy kod stranky a ptilozené soubory

(obrazky, hudba...) a teprve prohliZec ji interpretuje v podobé€, kterou uzivatel vidi.

Naptiklad kod této stranky:

& Jednoducha stranka - Mozilla Firefox

M [=] x|

Soubor Upravy Zobrazit Prejit Zalodky Nastroje Napovéda
@ - - & i hittp: /ocalhostks » | © Prejit (Gl
Hotmail L1 Viashi odkazy L1 Windows Media L1 Windows

Lde je néjaley text

Hotovo

vypada nasledovng:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xml:lang="cs" lang="cs">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=UTF-8" />

<meta http-equiv="content-language" content="cs" />
<title>Jednoduch& stranka </title>

</head>

<body>
<p>Zde je né&jaky text</p>
</body>

</html>




Poté, co takovyto kéd dorazi do prohlizeCe, si ho prohlize€ pielozi a pak teprve zobrazi
kompletni webovou stranku.

Pokud je stranka ulozena na pevném disku, funguje pochopitelné i1 offline.
Kdyz chceete zjistit kod néjaké konkrétni stranky, mate dvé moznosti:

e bud muzete stranku oteviit v n¢jakém textovém editoru (napt. ve Windows standardné
Pozndmkovy blok)

e nebo (pro Internet Explorer) miizete oteviit stranku ve webovém prohlizeci a najit si
nahofe na list¢ zobrazit > zdrojovy kod - otevie se textovy dokument s kddem stranky.
Ve Firefoxu je to jesté jednodussi - staci pouzit klavesovou zkratku Ctri+U

a Petr simandl - MMDS antény wifi 2.4GHz - Microsoft Internet EXplorer

Soubor  Uprawy | Zobrazit Oblbené  Mastroje  Mapoveda

; . % Panely nastroji (S ; |
| Zpet = | Erne ol |
J ‘—JI v Stawowy Fadek €3
Adresa @ F:\Petr;  Panel aplikace Explorer b i
Prejit na r
@ Zastanik E=sc
aktualizoat F5
Ak h Fotky 2)
Welikost bextu L
kddowani r
Ozatovai 2.4( it e I
Zprava o oochrang osobnich daji, .,
Zalaytovand jetc Celd Dbraz:wka F11 o7 cuad a refle

Sem. Reflektor je PHETOV S weh ke sty
H125 Kabel je zalepeny do d‘ﬂm dﬁﬂ:lg tak ahj.r zapadl do nosndky zéfide. L

Pokud chci néjakou webovou stranku vytvorit, staci do textového editoru (Poznamkovy blok,
Writer...) napsat kéd stranky a ulozit soubor s ptiponou .html nebo .htm (pouzivaji se ob&
varianty). Webovy prohliZze¢ pak bude tento text automaticky chéapat jako webovou stranku.
Dalsi moznosti je vyuziti néjakého XHTML editoru - programu ur¢ené¢ho piimo pro tvorbu
stranek.

Nové vytvorena stranka se samoziejmé muze jmenovat jakkoli. Pokud ale stranky umistite na
server, tak se uzivateli po zadani adresy zobrazi automaticky stranka s nazvem index.html
(n&které servery hlasi chybu, pokud neexistuje). To plati v piipad¢, ze zadand adresa nebude
obsahovat i1 konkrétni stranku - jako naptiklad: www.néco.cz/odkazy.htm.


http://localhost/mw/index.php?cast=uvod&kapitola=4#editory

1.2 HISTORIE XHTML

Znackovaci jazyk HTML (HyperText Markup Language) vznikl ptivodné pouze pro potieby
védct, jako jednoduchy vyvéskovy systém. Postupem casu se ale ukazalo, Ze jeho moznosti
jsou mnohem Sirsi.

Prvni vefejné¢ vydanou verzi jazyka HTML bylo HTML 2.0 vydané IETF (internetovou
standardizacni organizaci v roce 1995. OvSem protoze HTML vznikalo piivodné pro védce, je
tato specifikace dosti strohd, co se ty¢e grafickych prvki a designu.

Postupem casu ale vznikla potfeba publikované texty néjak graficky zvyraznit. Proto byla
uvolnéna verze HTML 3.2. Tu jiz vydalo W3C (svétové webové konsorcium).

Ptedposledni verzi je HTML 4.0. Zde se pocita s kompletnim oddélenim obsahu od formy,
takZe veskery vzhled by se mél definovat pomoci CSS. Aby W3C usnadnilo pfechod na
normu HTML 4.0, rozd¢lilo ji na:

e HTML 4.0 Strict - striktn¢ dodrzuje vSechna pravidla HTML 4.0.

e HTML 4.0 Transitional - pfechodova norma. Vyuziva vSech novinek HTML 4.0 ale
navic jesté podporuje zavrhnuté prvky z HTML 3.2.

e HTML 4.0 Frameset - je totoznd s HTML 4.0 Transitional, jen navic obsahuje jesté
definici ramu.

Specifikace HTML 4.0 byla pozdé&ji revidovana, byly opraveny né€které chyby a stala se z ni
specifikace HTML 4.01.

Dalsi specifikace jiz nenese nazev HTML, ale XHTML (eXtensible HyperText Markup
Language - rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk). Prvni verze XHTML 1.0 je totozna s
HTML 4.01, jen je rozsifena o obecna pravidla jazyka XHTML. Stejné jako HTML 4.01 se
déli na:

e XHTML 1.0 Strict
¢ XHTML 1.0 Transitional
e XHTML 1.0 Frameset

Myslenkou XHTML je tvorba dokumentt pro rizna vystupni zatfizeni. Tato rozli¢na zafizeni
ovSem nemohou podporovat vSechny vlastnosti jazyka. Proto byly definovany rGzné
podmnoziny. Ty bylo tifeba definovat a standardizovat, proto vznikla specifikace
Modularization of XHTML. Tato specifikace rozdéluje vSechny prvky XHTML 1.0 do
moduld, ze kterych se nasledné skladaji znackovaci jazyky. Z téchto jazykl zatim W3C
uznalo XHTML 1.1 a XHTML Basic (k pouziti hlavné na mobilnich telefonech, PDA a
podobng).

V této praci se budu zabyvat konkrétné specifikaci XHTML 1.0 Strict.


http://localhost/mw/index.php?cast=css&kapitola=1#css

1.3 OBECNE O XHTML

Ted’ by asi bylo dobré, vyjasnit nékteré pojmy co se tyce kodu.
Vezméme si néjaky priklad:
<p> Prvni pokus </p>

Cely tadek uvedeny v ptikladu se nazyva element. Ten se sklada z oteviraci ¢asti (oteviraciho
tagu), obsahu elementu a uzaviraci ¢asti (uzaviraciho tagu).

<p> je oteviraci tag. Tim za¢ina n&jaka konkrétni oblast (zde konkrétné odstavec). Tagy slouzi
pouze jako informace pro prohlize¢ - na strance se tedy nezobrazi.

"prvni pokus" je obsah elementu. Ten se na strance zobrazi. Jeho formatovani urcuji praveé
tagy, ve kterych je uzavien.

</p> neboli uzaviraci tag ukoncuje element. Je vlastn¢ totozny stagem oteviracim, jen
obsahuje navic zpétné lomitko.

Pokud do sebe vnotfujeme vice elementtl, neni je mozné kiizit mezi sebou. Pfitom nezalezi na
tom, ktery element bude vnéjsi a ktery vnitini - viz. Ptiklad:

<div> <p> Obsah elementu </div> </p> - toto je Spatné
<div> <p> Obsah elementu </p> </div> - toto je dobre

Zkratka pokud se néjaky element nachazi uvnitt jiného elementu, musi se tam nachézet cely,
tedy jeho oteviraci ¢ast, obsah i uzaviraci ¢ast.

Zatimco v HTML na tom nezalezelo, v XHTML je tieba psat vSe krom¢ obsahu elementu
malymi pismeny.

V XHTML existuji také elementy, které nemaji povolen zddny obsah. Naptiklad element pro
vytvofeni odd¢lovaci ¢ary, prechod na novou fadku a podobné. Tyto elementy mohou
obsahovat jen oteviraci a uzaviraci ¢ast. Tedy:

<br></br>
Tento zapis je sice spravny, ale zbyte¢né dlouhy. Proto se uziva zkracena verze:

<br/>

Ta je podle specifikace také spravné, ale nékteré star$i prohlizee to neberou. Problém se
vyiesi pfiddnim mezery pied zpétné lomitko:

<br />

Tyto entity, nazyvané neparové tagy, v HTML nemély uzaviraci ¢ast. Ta je ale XHTML
povinna, proto se pouziva takovyto zapis.
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Atributy (téz parametry) urCuji dalSi vlastnosti elementu. Nachazi se v oteviraci c¢asti
elementu, oddélené od jména elementu a od dalSich atributii mezerou. Atribut obsahuje jméno
atributu, znak "=" a hodnotu atributu v uvozovkach nebo apostrofech.

Piiklad:

<p class="zluta"> Obsah elementu </p>
<p class='zluta'> Obsah elementu </p>
<p class="zluta" id="prvni"> Obsah elementu </p>

Jeden element miiZze mit vice atributli. U nich nezaleZi na potadi.

11



1.4 XHTML EDITORY

XHTML editory jsou programy, pomoci nichz miizete vytvaret webové stranky. Obecné se
déli na dva druhy:

o wysiwyg editory
o strukturni editory

1.4.1 WYSIWYG EDITORY

Nazev je zkratkou anglického "What you see is what you get", tedy cCesky "co vidis, to
dostanes".

Jsou urceny predevsim pro uzivatele, ktefi se tvorbou webovych prezentaci nechtéji zabyvat
moc do hloubky. Autor tam pouze vlozi text, ktery si pfeje na stranky umistit a pomoci
uzivatelského rozhrani si nastavi jednoduchy vzhled stranky. Editor si veskery XHTML kod
vygeneruje sam a autor se nemusi o nic starat. Ov§em kvalita takto udélanych stranek nebyva
nijak valna (to se tyka optimalizace, validity a podobnych aspektil - nikoliv obsahu).

Pokud se tedy chcete zabyvat tvorbou stranek trochu vic, je pouzivani pouze néjakého
wysiwyg editoru nemyslitelné. Nemluvé o tom, ze implementace nastroji jako CSS,
JavaScript nebo PHP byva v téchto editorech vétSinou dost naro¢na. OvSem na druhou stranu
se tyto editory daji dobie vyuzit naptiklad pti obarvovani casti textu.

1.4.2 STRUKTURNI EDITORY

Tak tady uz je to trochu o néem jiném. Piedevsim pokud chcete d€lat stranky ve strukturnim
editoru, potfebujete umét alespon XHTML. OvSem pokud to zvladate, 1ze pak vyuzit Gplné
vSechny moznosti, jaké jazyk XHTML nabizi a nemusite se omezovat jen na to, co vam
wysiwyg editor dovoli. Navic spousta strukturnich editort si umi "domyslet" tagy které piSete
a samy vam je doplni. TakZe staci napsat jen zacatek a on si doplni cely tag. V pfipadé Ze je
parovy, dopiSe nekdy i jeho zakoncujici protéjSek. Dalsi Sikovnou vlastnosti je obarvovani
kédu pro lepsi prehlednost (to umi tfeba i Firefox, kdyz si nechate zobrazit Zdrojovy kod).
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2. XHTML
2.1 STRUKTURA XHTML DOKUMENTU

Nejjednodussi validni (a bez probléma fungujici) XHTML dokument mize vypadat tieba
takto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs" lang="cs">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta http-equiv="content-language" content="cs" />
<title>MojeWebovky|ptiklad 1: XHTML stranka</title>

</head>

<body>
<p>Plnohodnotny XHTML dokument</p>
</body>

</html>

Jen pro Uplnost, jak se stranka zobrazi v prohliZeci.

2.1.1 VYSVETLENI CASTi KODU

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

XML deklarace. Radek obsahuje informaci o verzi XHTML a kédovani dokumentu. Pokud je
dokument v kédovani UTF-8 nebo UTF-16, miiZze se tento fadek vynechat, ale vzdy je lepsi
ho tam mit.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Doctype, neboli Definice Typu Dokumentu (Document Type Definition - DTD). Udéava verzi
pouzit¢tho XHTML. O jednotlivych verzich jsem se zminoval v kapitole o historii XHTML.
Zapisy doctype pro jednotlivé verze jsou:

(] <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

-pro striktni XHTML

e <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

-pro ptechodové XHTML
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e <I!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

-pro XHTML s podporou ramil

DTD udava verzi pouzit¢ého XHTML, aby prohlize¢ véd¢l, jak mé k dokumentu ptistupovat.

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs" lang="cs"> </html>

Parovy tag, musi povonné obsahovat entity <head> a <body>. V obou atributech se udava
jazyk pouzivany v dokumentu. Spravné je podle specifikace xml:lang . Atribut lang je zde
pouze kvili zpétné kompatibilité se star§imi prohlizeci.

<head> </head>

Je také parovy a musi povinné obsahovat element <title>. Jinak tento element obsahuje
metadata — tedy informace o dokumentu.

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<meta http-equiv="content-language" content="cs" />

Jsou elementy obsahujici metadata. O nich je zde cela kapitola.
<title> </title>

Tento element obsahuje titulek stranky a je povinny. Napiiklad:
<title> Nazev moji stranky </title>

Zobrazi titulek stranky:

& Nazev moji stranky - Mozilla Firefox

"
| Crttber | braue Fobrarit DFedit FaAloFlew hAchrode Marnowdda

<body> </body>

Znaci samotné télo dokumentu (tedy veSkery obsah, ktery se uzivateli zobrazi — texty,
obrazky...).

<p> </p>

Jen pro uplnost - element obsahujici odstavec.
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2.2 FORMATOVANI TEXTU
2.2.1 ZAKLADNi FORMATOVANI

<hl> </hl>

znamena nadpis prvni urovné. Obsah této entity je automaticky tu¢né a pismem o velikosti 24
pixelt. Nadpisy (angl. heading) usnadniuji formatovani dokumentu a orientaci v ném. Je jich
celkem Sest stupiiti (tedy <h1> aZ <h6>). <hl1> (nadpis prvni urovng) je nejvyse a mél by se
v textu vyskytovat pouze jednou. Ptiklad toho, jak by mohla vypadat struktura nadpist
v dokumentu:

<hl>automobily</hl>
<h2>8koda</h2>
<h3>Superb</h3>
<h3>Roomster</h3>
<h2>Peguot</h2>
<h3>206</h3>
<h3>207</h3>

(tato ukazka slouzi pouze k bliz§imu pochopeni principu nadpist, v praxi by se na podobny
vycet pouzily seznamy)

Samoziejmé, ze to co umi nadpisy (po vizudlni strance) lze udélat i bez nich, ale je to
zbytené slozitéjsi. Nelze pak vyuzit snadného formatovani pomoci CSS a je to podle

specifikace nespravné.

Vychozi formatovani nadpist:

tag | stupen pisma | vychozi velikost | vyuZziti

<hl> | 6 24px Hlavni nadpis stranky
<h2> |5 18 -19px Podnadpisy, ndzvy kapitol
<h3> | 4 16px Mezinadpisy

<h4> | 3 13px Dulezitéjsi odstavce

<h5> | 2 10px Z4dné rozumné pouziti
<h6> | 1 9px Nejde ani porddné precist

Uvedené hodnoty jsou pouze vychozi a daji se samoziejmé upravit pomoci CSS.

<p> </p>

je odstavec. Ten ovSem nevypadad jako klasicky cesky odstavec, protoze chybi odsazeni
prvniho fadku a po ukonceni odstavce nésleduje vertikalni mezera. Text je tak vlastné
rozdélen do bloki, coz usnadiiuje orientaci v dokumentu. Navic dlouhy souvisly blok textu
zpravidla spoustu potencialnich ¢tenait odradi.

<br />
Tato entita bez povolené¢ho obsahu znac¢i zalomeni fadku neboli enter (<br /> z angl. brake).

Kdyz totiz zalomite fadek v samotném kodu, tak se to na strance nijak neprojevi (ale na
druhou stranu to neni Spatné pro vasi orientaci v koédu). Na rozdil od odstavce <p>, entita
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<br /> jen zalomi tfddek a pokracuje hned na dalsim. Neud¢ld vertikdlni mezeru jako
odstavec.

<p>
MozZnosti:

Jedna

Dvé

Tri

</p>

Se na strance viilbec neprojevi.

Prohlize¢ ignoruje vSechny entery, a taky vice mezer za sebou chape potad jen jako jednu. Pro
enter se tedy pouzije tag <br> a pro mezeru (pokud zrovna potiebujete vic mezer za sebou)
existuje specidlni znak (znakova entita) snbsp; (pozor na ten stfednik, ten tam musi byt).

2.2.2 BEZ FORMATOVANI

<pre> </pre>
Element, ktery zachovava piivodni formatovani zdroje. Neplati zde tedy pravidlo o ignorovani

konct tadkli a nahrazovani vice mezer jedinou. Tato vlastnost lze nastavit i v kaskadovych
stylech.

2.2.3 ELEMENTY URCUJICi KONKRETNIi VYZNAM TEXTU

Nasleduje souhrn elementt, které definuji néjakou specifickou ¢ast textu. Rozdélil jsem je do
skupin, podle toho jak se vétSinou zobrazuji (pokud to neni upraveno pomoci CSS).

2.2.3.1 Kurziva

<em> </em>

Vyznacuje zvyraznéni (emphasis).
<dfn> </dfn>

Obsahem tohoto elementu je pojem nebo definice (definition).
<var> </var>

Oznacuje proménnou.

<cite> </cite>

Tento element oznacuje citovany zdroj, odkaz na dal$i zdroje nebo citaci. Pomérné se vzil
zvyk uzavirat do néj jména osob, organizaci apod.

2.2.3.2 Tu€né

<strong> </strong>
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Ma byt jesté diiraznéjsi zvyraznéni nez <em>. Obsah je tucné.
2.2.3.3 Pismo s pevnou Sirkou znaku

(pokud nevite co si pod tim piedstavit, podivejte se na ukazky zdrojového kddu kdekoliv na
téchto strankach)

<code> </code>

Pouziva se k oznaceni pocitacového nebo programového kodu.
<samp> </samp>

Vyznacuje vzorovy vystup programi, skriptii apod.

<kbd> </kbd>

Indikuje text, ktery ma byt zadan uzivatelem.

2.2.3.4 Nijak nezvyraznény text

<abbr> </abbr>

Oznacuje zkratku (abbreviation), jejiz plné znéni by se alesponn pii prvnim vyskytu v
dokumentu meélo nachazet v jeho atributu title. Napiiklad: <abbr title="Stf¥edni
primyslové &kola elektrotechnicka">SPSE</abbr>

<acronym> </acronym>

Tento element se pouziva k uzavirani zkratkovych slov. Ty se narozdil od zkratek vyslovuji
vétsinou jako jedno slovo, a ne po jednotlivych pismenech. Pravidla pro pouziti atributu

<title> jsou zde stejnd jako u elementu <abbr>. Pfiklad: <acronym title="Ceskéa
dopravni kancela?">Cedok</acronym>

2.2.4 CITACE

<g> </g>

Znadi citaci (quote). Je to ale pouze fadkovy element, takZe nemiZe obsahovat blokové prvky.
Je tedy vyhodné ho pouzivat pro kratsi citace uvnii' textu. Obsah elementu je automaticky

v uvozovkach.

<blockquote> </blockquote>

Obsahuje citaci stejné jako <g>. Na rozdil od néj je ale blokovy, neptidava citovanému textu
automaticky uvozovky a ma preddefinované odsazeni zleva i zprava.

2.2.5 ELEMENTY PRO ZAPIS VZORCU

Nejcastéjsi vyuziti <sub> a <sup> je pii zapisu matematickych a chemickych vzorcl. <sub>
totiz vytvori dolni index (supskript), <sup> (“P**""") d&la horni index.
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2.2.6 ZMENY V DOKUMENTU

Nakonec uvedu jesté dva elementy slouzici ke sledovani zmén v dokumentu. Vyhody jejich
uziti mi ale pfijdou dost rozporuplné.

<ins> </ins>

Element znaci text, ktery byl do dokumentu pozdéji pfidan (insert) nebo aktualizovan. Bézné
se zobrazi podtrzeny.

<del> </del>
Obsahuje staré a jiz neplatné informace, které v dokumentu vlastné uz nemaji co délat a mély

by byt spravné odstranény (delete). Text je pfesSkrtnuty. Tento element se vyuziva hlavné ve
spojeni s <ins>.
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2.3 HYPERTEXTOVE ODKAZY
2.3.1 RELATIVNi A ABSOLUTNI

Neodmyslitelnou soucasti webovych stranek jsou pochopitelné hypertextové odkazy. Ty
uzivatele bud’ odkazuji zjedné vasi stranky na druhou (v tom piipadé se jednd o odkaz
s relativni adresou) nebo je mohou poslat na n¢jaké tplné jiné stranky (pak se jedna o odkaz s
absolutni adresou).

Pfiklad odkazu s absolutni adresou:

<a href= "http://www.cokoliv.cz"> Odkaz na cokoliv </a>

Odkaz znaci element <a> (anchor = kotva). Obsahuje atribut href, jehoz hodnota udava cil
odkazu. Obsah elementu se zobrazi takto: Odkaz na cokoliv

Chceme-li, aby odkaz sméfoval na jinou na$i stranku (kterd je ovSem soucasti stejného
webového dokumentu), vypada zapis takto:

<a href="moje-stranka.html"> Moje stranka </a>

Kde cil, tedy moje-stranka.html musi byt ve stejném adresafi, jako stranka, kterd na ni
odkazuje.

2.3.2 CESTA

Pokud tomu tak neni, je tfeba zadat cestu k pozadované strance:
<a href="cesta/nazev_stranky.html"> text odkazu </a>
Takze to pak mize vypadat tfeba takto:

<a href="./priklady/prikladl.html"> P¥iklad c&islo 1 </a>

./ zna¢i stejny adresaf, vjakém je stranka s odkazem. ../ znamend adresai nadfazeny
(rodicovsky). Je dobré uvadet cestu i v piipade, Ze je pozadovana stranka ve stejném adresari:

<a href="./prikladl.html"> Priklad ¢islo 1 </a>

2.3.3 ZALOZKY

Hypertextové odkazy mohou také odkazovat na mista v aktudlni strance, neboli zalozky.
Zalozka muze byt jakykoliv element s n€jakym obsahem, ktery ma nastaven atribut id. Dfive
se ale namisto id pouzival atribut name a proto je kvili podpoie starSich prohlizec¢t dobre¢,
uvadét jesté oba:

<h2 id="rukavice" name="rukavice">Rukavice na lyze</h2>

Odkaz na néjakou zaloZku pak vypada takto:
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<a href="#rukavice"> Odkaz na rukavice </a>

Je-1i pak pozadovana zalozka na jiné strance, nez odkaz na ni, lze se to zapsat dohromady:

<a href= "../lyZe/vybaveni.html#rukavice"> Odkaz na rukavice </a>
2.3.4 POPISKY

Na vytvofeni bubliny s texetm, ktera se zobrazi pii najeti mysi na prvek, slouZzi atribut title.
Ten Ize pouzit i u jinych element:

<a href="./stranka2.html" title="tento odkaz vede do Haje"> Jin& stréanka
</a>

Vypada to takto:

Fiiklad - pfi najati mysi se zobrazi popisek

tento odkaz vede do Haje
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2.4 OBRAZKY

V dnesni dob¢ ale uz webové stranky nejsou jen o textu a odkazech. Podstatnou soucasti
stranek se stavaji rlizné obrazky, at’ jiz fotografie nebo n&jaka ivodni animace. Jsou prakticky
nepostradatelné. Aby ale vase stranky nezabirali 20 MB a uzivatelé na nacteni jednoho
uvodniku necekali pil hodiny, je tfeba umistovat obrazky na stranky s rozvahou — je to totiz
to nejvetsi co se tam vyskytuje a prakticky to jediné, co zasadn¢ zpomaluje nacitani. Aby byly
obrazky co nejmensi, pouzivaji se ve formatu *jpg pro fotografie a ve *.gif pro ostatni
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vném ale nejdou ukladat animace. Lze pouzivat i jiné, ale tyto tfi formdaty jsou jistym
standardem. Rozhodné by nebylo dobré tieba pies celé pozadi dat obrazek ve formatu *.bmp.
Snad kazdy uZivatel bez extra rychlého pfipojeni by po chvilce nacitdni usoudil, ze vase
stranky za tu dobu, jakou se budou nacitat, urcité nestoji.

2.4.1 POVINNE ATRIBUTY

Obrazek dostanu na strdnku pomoci neparového elementu <img>:

<img src= "../obrazky/fotka.jpg" alt="Fotka z mé dovolené u more" />

src (z angl. source) udavéa zdroj — tedy misto, kde se obrdzek nachdzi. Zapis hodnoty je
totozny jako u atributu href u odkazu.

Povinny atribut a1t znamena alternativni text. Jeho obsah se uZivateli vypiSe, pokud interpret
XHTML nemuze zobrazit pozadovany obrazek. To mulze byt zpisobeno chybou serveru,

prohlizece (napf. vypnuté obrazky), ale i autora webu.

Aby jste se ve struktuie svého webu lépe vyznali, je dobré si udé€lat slozku obrazky, kde je
budete mit vSechny pohromadé. Nebudou se vam tak plést mezi jednotlivymi strankami.

2.4.2 OBRAZEK JAKO ODKAZ

Samoziejmé, ze z obrazku lze udélat odkaz a to velice jednoduse:

<a href="./dalsi-kapitola.html">
<img src="obrazky/odkaz-next.gif" alt="Odkaz na dalsi kapitolu" />
</a>

Ovsem v tomto ptipad¢ bude obrazek modfe ohranicen (aby bylo jasné, Ze se jedna o odkaz).

Toho se dalo v HTML zbavit pomoci atributu border. Ten vSak striktni XHTML nepodporuje,
a proto je nutné pouzit kaskaddové styly.

2.4.3 POPISKY

[ u elementu <img /> lze vyuZit atribut tit1e. Funguje stejné jako pfi pouziti v odkazech:

<img src="../obrazky/na horach.jpg" title="To jsem j& v Himaldjich" />
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Pokud tedy na takovyto obrazek najedete kurzorem, zobrazi se popisek To jsem ja
v Himal4jich

2.4.4 ROZMERY

U kazdého obrazku jdou také ptreddefinovat rozméry. Déla se to pomoci atributi width
(Sitka) a height (vySka). Pokud nezadate jiné jednotky, jsou ob& hodnoty v pixelech. Dalsi
moznosti je zadat procenta.

<img src="../obrazky/na horach.jpg" title="To jsem ja v Himaldjich"
width="150" height="50%" />

V piipadé, Ze udate jinou vysku a Sitku nez obrdzek ve skuteCnosti ma, automaticky se
piizpisobi vami zadanym hodnotdm. To se ale v praxi nepouziva, protoze nejlepsi je mit
obrazek ulozen jiz s potiebnymi rozméry. Pokud by jste piesto tuto vlastnost chtéli vyuzit,
obsahuji ji1 CSS.

Zadavani rozmérl obrazku pomoci atributll width a height ma piesto svij vyznam. Pokud
totiz uvedete skutecné rozméry obrazku, interpret XHTML si pro n¢ automaticky vyhradi
misto a pokracuje ve stahovani stranky. KdyZ se totiz stranka nacitd a jsou zndmé rozméry
obrazkl, text potom neskaCe. Pokud vSak obrazek nemd zadané rozméry, stdva se, Ze
prohlize¢ nejprve nacte text a az pozdéji kdyz nacte obrazek. Text pak poskoci dold a udé¢la
obrazku misto. To je zejména pro uzivatele s pomalejSim piipojenim dost nepraktické — zacte
se do jesté ne kompletni stranky bez obrazkl a najednou mu text doslova utece pred o¢ima.

22



2.5 TABULKY

Dulezitym prvkem webovych stranek jsou pochopitelné tabulky. Jsou vyborné pro
zptehlednéni dat a diive se pouzivaly i1 na vytvofeni layoutu stranky. Toto feSeni se ale silng
nedoporucuje, protoze to odporuje vyznamu tabulek ve specifikaci a navic ma takovyto layout
spoustu nedostatk. Mnohem Iépe se dé& vytvofit pomoci elementu <div> a CSS.

2.5.1 JEDNODUCHA TABULKA

Tedy ptiklad jednoduché tabulky:

Leva horni |Prava horni

Leva spodni |Prava spodni

Zapis vypada takto:

<table border="1">

<tr> <td> Levad horni </td> <td> Prava horni </td> </tr>
<tr> <td> Leva spodni </td> <td> Prava spodni </td> </tr>
</table>

vysvétleni kodu:

<table> </table>

Parovy element, ktery v sobé uzavira celou tabulku.

<tr> </tr>

Element znacici fadek tabulky (z angl. table row).

<td> </td>
Vymezuje buiiku tabulky. Sem uz se pisi rovnou data tabulky (angl. table data).

Atribut border urcuje Sitku ohrani¢eni tabulky (v pixelech).
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2.5.2 SLOZITEJSI TABULKY

To byla Gplné€ nejjednodussi tabulka. Mnohem castéji se ale poziva ¢lenéni, kde je vyznacena
hlavicka, obsah a patic¢ka tabulky:

<table border="1">
<caption>Cenik</caption>

<thead>
<tr>
<th>Nazev</th>
<th>Cena</th>
</tr>
</thead>

<tbody>

<tr>
<td>Lednice</td>
<td>10000, -</td>
</tr>

<tr>
<td>PC</td>
<td>20000, -</td>
</tr>

</tbody>

</table>

Vypada takto:

Cenik

Nazev | Cena

Lednice | 10000.-

PC 20000

<caption> </caption>

Hlavicka tabulky — obsah tohoto parového elementu se vypiSe nad stfed tabulky. Pomoci CSS
je mozné umistit <caption> i pod tabulku.

<thead> </thead>
Hlavickova ¢ast tabulky. Musi byt uvedena prvni, jeste pied <t foot> a <tbody>

<th> </th>

Hlavickové pole (angl. table head) - pouziva se pfimo misto <td> a text ktery obsahuje by mél
byt tu€né a zarovnany na stied. Hlavni vyuZiti ale spo¢iva aZ v kombinaci s CSS.

<tfoot> </tfoot>

Je paticka tabulky, v ptikladu ji ale uvedenou nemdm. V kédu musi byt uvedena jesté pied
<tbody> - tedy obvykle po elementu <thead> (pokud je pfitomen).
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<tbody> </tbody>

Télo tabulky. Obsahuje konkrétni data. Elementli <tbody> miize byt v jedné tabulce vice,
pokud logicky oddéluji dva riizné druhy dat.

2.5.3 SLUCOVANI BUNEK

Jednotlivé bunky se daji slu€ovat pomoci atributli colspan a rowspan
colspan slucuje sousedni buiiky pod sebou

rowspan slucuje sousedni buiiky vedle sebe

Zapis fadku se sloucenymi buitkami:

Bunka Bunka
Dvé¢ buniky v jednom
Burika Burka
Burnka Bunka

<tr> <td colspan="2"> Dvé bunky v jednom </td> </tr>

Hodnota vzdy urcuje kolik bun¢k bude slouceno.
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2.6 SEZNAMY A VYCTY
2.6.1 ROZDIL

Nejprve bych uptesnil, co je (podle XHTML) seznam a co vycet.

Seznam:
e Jana
e Petr

o FrantiSek
Vycet (nebo také seznam definic):

Jana

jedna moje kamaradka
Petr

s nim jsem byl v€era vecer na hokeji
FrantiSek

muj dlouholety kamarad

bezvadné hraje na kytaru

2.6.2 SEZNAMY

Seznamy dal délime na uspofadané a neuspofadané. Uspofadané seznamy maji kazdou svoji
polozku néjak oznacenou (Cislem, pismenem...). Cely seznam je v elementu <o1> a jednotlivé
jeho polozky v <1i>. Neuspotadané seznamy maji pfed kazdou polozkou néjaky, stale stejny,
symbol (puntik, odrazku...). Jsou ohrani¢ené elementem <u1> a kazda polozka je opét v <1i>.

Usporadany seznam

1. prvni polozka
2. druha polozka
3. tfeti polozka

pouzity kod:

<ol>
<li>prvni poloZka</li>
<li>druhé& polozka</li>
<li>tf¥eti polozka</li>
</ol>

a neuspofadany seznam
e prvni polozka

e druhda polozka
o treti polozka
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pouzity kod:

<ul>
<li>prvni polozka</1li>
<li>druhéd polozka</1li>
<li>ttreti poloZka</li>
</ul>

Pouzity druh odrazek a Cislovani Ize nadefinovat v kaskadovych stylech.
2.6.3 VYCTY

Vycet je soubor néjakych definic a jejich popist. Cely vycet je uzavien do elementu <d1>. V
ném jsou pak jednotlivé polozky v elementu <dt>, ktery je in-line a nemél by proro byt
zbytecné dlouhy. Komentat definice je v elementu <dd>. Ten uz je blokovy aby mohlo byt
vysvétleni pojmu dostate¢né obsahlé. Jedna definice mize mit i nékolik riznych vysvétleni.

Seznam definic (vycet):

prvni pojem

vysvétleni prvniho pojmu
druhy pojem

vysvétleni druhého pojmu
treti pojem

vysvétleni tfetiho pojmu

dalsi vysvétleni tretiho pojmu

pouzity kéd:

<dl>
<dt>prvni pojem</dt>
<dd>vysvé&tleni prvniho pojmu</dd>
<dt>druhy pojem</dt>
<dd>vysvétleni druhého pojmu</dd>
<dt>treti pojem</dt>
<dd>vysvétleni t¥etiho pojmu</dd>
<dd>dalsi vysvétleni tf¥etiho pojmu</dd>
</dl>

2.6.4 MOZNOSTI KOMBINACE

Seznamy a vycty lze navic vzdjemné kombinovat:

<ol>
<1i>Uvod</1i>
<li>Stat</1li>
<dt>Historie XHTML </dt>
<dd>vyvoj aZz do XHTML</dd>
<dt>0Obecné o XHTML </dt>
<dd>popis fungovani jazyka XHTML </dd>
<li>Zavér</1li>
</ol>
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1. Uvod
2. Stat
Historie XHTML
vyvoj az do XHTML
Obecné o XHTML
popis fungovani jazyka XHTML
3. Zaveér

Stejnym zplsobem je moZné libovolné vnofit uspofddany seznam do neuspofddané¢ho a
podobné.
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2.7 FORMULARE
2.7.1 FUNKCE FORMULARU

Jako formulaf mzeme oznacit vSe, pomoci ¢eho je mozné odesilat na server informace.
Sklada se tedy z rtznych vstupnich poli, zaskrtavacich poli¢ek, vysouvacich nabidek a
tlacitek. Tém se souhrnné tikéa ovladaci prvky. Pomoci formulait je mozné ziskat od uzivatele
data a s nimi dal pracovat (anketa, registrace na foru, zména hesla...). Data ziskand z
formuldit pak zpracovava n¢jaky klientsky nebo serverovy skript.

Cely formular (vSechny ovladaci prvky) je ohranicen elementem <form>. Ten musi povinné
obsahovat atribut action, jehoZ hodnotou je n¢jakd webova stranka. Na ni se zadana data
odeslou a ona je zpracuje. V praxi se dost ¢asto formulaf odkazuje na tu samou stranku ve
které je obsazen.

DalSim casto pouZivanym atributem je method, ktery udava, jak budou data odeslana. V
pfipadé method="get" jsou data odesilana spolu s adresou stranky. Ta pak mulze vypadat
tteba nasledovné: http://www.adresa.cz/index.htm?jmeno=Petr za otaznikem jsou informace
které uzivatel vyplnil a odeslal. Pokud se informaci odesild vice, oddéli se ampersandem
(H&H).

Druhou variantou je method="post". V tom pfipad¢ se data odesilaji v pozadavku HTTP
hlavicky a nejsou tedy vidét v adrese pozadované stranky. Toho se vyuziva zejména pii
odesilani hesla nebo delsich textu.

Element <form> muze obsahovat jakékoliv prvky kromé dalSiho <form>. Nesmi se tedy
vnotovat jeden do druhého. Obsahem také nemiize byt rovnou text - musi se vnofit napiiklad
do odstavce (<p>).

2.7.2 FORMULARE PRO ZADAVANI TEXTU

Nejcastéji pouzivany je element <input />. Jeho atribut type pak urCuje, o jaky konkrétni
ovladaci prvek se bude jednat. Déle musi jako kazdy jiny ovladaci prvek obsahovat atribut
name, ktery je jedine¢ny v celém elementu <form>. Na strdnce se vSak mlze vyskytovat jiny
formulaf obsahujici elementy se stejnym atributem name.

type="text"

Jedna se o vychozi hodnotu (pokud neni nastaven atribut type). Zobrazi vstupni pole urcené
pro zadavani textu. Pokud obsahuje atribut value, bude jeho obsah zobrazen jako vychozi
hodnota.

<input type="text" name="barva" value="Cervena" />

dervena odeslat
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type="password"

To samé jako type="text", ale zadavany text se nezobrazi. Misto n¢j je kazdy znak nahrazen
koleckem nebo hvézdic¢kou (zalezi na prohlizeci).

<input type="text" name="heslo" />

ok odeslat

type="checkbox"

Vytvofti zaSkrtavaci policko. Téch miize byt ozna¢eno hned nékolik nebo nemusi byt vybrano
z4dné (narozdil od type="radio"). Jiz pfedem zatrzené policko je mozné vytvofit pomoci
atributu checked="checked". Nezaskrtnuta policka se viibec neodesilaji.

<p><input type="checkbox" name="zluta" value="ano" />Zluta</p>
<p><input type="checkbox" name="zelena" value="ano" checked="checked"
/>Zelena</p>
| &

Zluta

Zelena

odeslat

type="radio"

Je néco podobného jako type="checkbox". V tomto piipad¢ je ale mozné vybrat jen jednu
moznost. VSechny elementy <input /> zde proto maji stejny atribut name, jelikoZ se odesle
pouze hodnota u zaskrtnuté moznosti.

<p><input type="radio" name="barva" value="zelena" /> Zelena</p>
<p><input type="radio" name="barva" value="cerna" checked="checked" />
Cerna</p>

L Zelena

[

Cerna

odeslat
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type="submit"

Vytvofti odesilaci tlacitko, které odesle cely formular. Hodnota atributu value se zobrazi jako
napis na tlacitku.

<input type="submit" value"potvrdit" />

potvrdit

type="reset"

Tlacitko, které nastavi v§echny hodnoty ve formulafi na vychozi.

<input type="reset" value="vymazat formuldr" />

gervena vymazat formular

odegbt‘

type="hidden"

Skryty ovladaci prvek, o kterém uzivatel viibec nevi. Pouzivd se vétSinou pro odesilani
nékterych informaci nutnych pro spravny chod skriptu, ktery bude formulat zpracovavat. Jako
atributy pfipadaji v ivahu pouze name a value.

Druhym pouzivanym formulafovym elementem pro zadani textu je <textarea>. Ten slouzi
pro vkladani vétsich blokid textu. Je parovy a jeho obsah se zobrazi jako vychozi hodnota.
Povinn¢ se u ného musi uvadét atribut rows, udavajici pocet viditelnych fadek (pokud je jich
vic, lze skrolovat) a atribut cols, ktery udava pocet sloupcii. Jeden sloupec je zde definovan
jako Sitka primérného znaku.

<textarea rows="7" cols="40" name="text">
Vychozi text.
</textarea>

Vychozi text.

K
1] ol
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2.7.3 VYSUNOVACI NABIDKY VE FORMULARICH

Pokud chci dat uzivateli na vybér z pteddefinovanych moznosti, pouZiji nejcastéji néjakou
vysunovaci nabidku.

‘ Pizen ﬂ Odeslat

Zdrojovy kod:

<select name="mesto">

<option value="plz" selected="selected">Plzeii</option>
<option value="pra">Praha</option>

<option value="man">Manétin</option>

<option value="spo">Spalené Potrici</option>

</select>

Jak je z ukazky patrné, cely vysunovaci seznam reprezentuje entita <select>, kterd ma udany
atribut name. V ni jsou pak jednotlivé polozky ohrani¢ené elementem <option>. Jejich
hodnotu udéava atribut value.

Polozka, ktera obsahuje atribut selected, je automaticky vybrdna pfi naéteni stranky (stejné
jako atribut value u elementu <input />). selected muze nabyvat pouze jediné¢ hodnoty:
selected="selected".

Je-1i potfeba aby bylo najednou vidét vice polozek, pouZije se atribut size. Jeho hodnota
udéva, kolik jich bude vidét.

Pizen -~
Praha
Manétin i

<select name="mésto" size="3">

<option value="plz" selected="selected">Plzeri</option>
<option value="pra">Praha</option>

<option value="man">Manétin</option>

<option value="spo">Spalené Porici</option>

<option value="mos">Most</option>

<option value="par">Pardubice</option>

<option value="ckr">Cesky Krumlov</option>

</select>

Pro moznost oznaceni a nasledné¢ho odeslani vice polozek v adresafi slouzi atribut multiple.
Miize nabyvat jedinou hodnotu, a to multiple="multiple".

Pizen -~
Praha
Manétin i

<select name="mésto" size="3" multiple="multiple">

Pro oznaceni vice polozek je tfeba podrzet klavesu Ctrl (To plati v Internet Exploreru,
Firefoxu a Opefe - u ostatnich prohlizec¢ii to odzkouSené neméam).
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Mate-li ve vysunovaci nabidce vice podobnych moznosti, je dobré je rozdélit do tématickych
skupin. To Ize udélat pomoci elementu <optgroup>. Ten musi povinné obsahovat atribut
label, jehoZ hodnota je nadpisem skupiny prvka. Strasi prohlizece, které <optgroup>
nepodporuji, zobrazi nabidku jako obycejnou - neclenénou. Nadpisti skupin (atributu 1abel)
si nevSimaji.

‘ Octavia -

<select name="auto">
<optgroup label="Skoda">
<option value="oct" selected="selected">Octavia</option>
<option value="fab">Fabia</option>
<option value="sup">Superb</option>
</optgroup>
<optgroup label="Peguot">
<option value="206">206</option>
<option value="306">306</option>
</optgroup>
</select>

2.7.4 LOGICKE CLENENi FORMULARU

Aby byly formuléfe ptehlednéjsi jak pro interprety XHTML, tak pro uZzivatele, existuji dalsi
elementy urcené pro jejich ¢lenéni.

<label> </label>
Ptitazuje popisky k jednotlivym ovlddacim prvkim.

Vase jméno:

<p><label>Vase jméno: <input name="jmeno" type="text" /></label></p>

<fieldset> </fieldset>

Oramuje vybranou skupinu ovladacich prvk.

<legend> </legend>

Obsahuje nadpis (nézev) skupiny ovladacich prvka. Uvadi se v elementu <1abel> a to hned
na prvnim misté. Pfed nim mohou byt v <1abel> pouze bild mista.
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Souhrnny piiklad:

<fieldset>
<legend>Osobni tdaje</legend>

<p><label>Vase jméno: <input name="jmeno" type="text" /></label></p>
<p><label>Bydlidté&: <input name="bydliste" type="text" /></label></p>

<p><input type="submit" value="odeslat" /></p>
</fieldset>

Osobni udaje

Vase jméno:
Bydlisté:

odeslat
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2.8 ELEMENT <META />

Je element, ktery obsahuje informace o dokumentu. Vyskytuji se dva jeho druhy, jez definuji
pouzité atributy. Prvni, ktery slouzi k nastaveni HTTP hlavi¢ky obsahuje atribut http-equiv.
Jeho hodnota udava, co konkrétné bude nastavovat. Druhy typ obsahuje namisto toho atribut
name a jeho hodnotou je vlastnost, které se element tykd. Déle element <meta /> obsahuje
atribut content, uréujici hodnotu vlastnosti kterou ovliviuje.

2.8.1 NEJDULEZITEJSi A NEJPOUZIVANEJSi <META /> ELEMENTY

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=kdédovani" />

Urcuje kodovani dokumentu. Pro ¢esStinu je mozné pouzit "UTF-8" (univerzéalni kédovani),
"ISO-8859-2" (Cestina) nebo "windows-1250" (Cestina ve Windows). V dnesni dobé si vétSina
interprett XHTML poradi se vSemi uvedenymi moznostmi koédovéani. Tento element je
povinnou soucasti kazdého XHTML dokumentu.

<meta http-equiv="content-language" content="cs" />

Udava jazyk, ve kterém je dany dokument. Podle tohoto meta elementu se fidi naptiklad
vyhledavace. Je povinnou soucasti kazdého XHTML dokumentu.

<meta name="description" content="popis" />

Definuje popis dokumentu. Ten se nékdy zobrazi ve vysledcich vyhledavéni, pod titulkem
stranky. M¢l by obsahovat co nejvic podstatnych informaci o obsahu dokumentu.

<meta name="keywords" content="klicova slova" />

Obsahuje klicova slova, tykajici se dokumentu, pro usnadnéni vyhledavani. Naptiklad stranky
cestovni kancelafe mohou obsahovat takovouto entitu:

<meta name="keywords" content="cestovni, kanceldt, zahranic¢i, Itéalie,
Recko, mote, dovolena, zajezd, levn&" />

<meta name="author" content="autor dokumentu" />

Jméno autora. Za nim se jeSté vétSinou uvadi e-mailova adresa na autora. Je-1i autorli vice,
pouzije se vice téchto elementl a u kazdého se uvede, ¢eho je autor.

<meta name="author" content="code: Petr Kuda; pkuda@mail.cz" />
<meta name="author" content="style: Josef Pepa; pepajosef@mail.cz" />

<meta name="copyright" content="copyright dokumentu" />

Copyright dokumentu. Udava se jméno a kontakt na osobu, kterd mé autorské pava a dale rok
vytvoreni.

<meta name="copyright" content="Petr Kuda (pkuda@mail.cz) 2006" />
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2.9 OSTATNI
2.9.1 ZNAKOVE ENTITY

Jelikoz nékdy je nutné v textu uvadet i znaky, které jsou jinak vyhrazeny pro zapis XHTML
(< >), daji se zapsat specidlnimi znakovymi entitami. Ty pak prohlize¢ interpretuje jako
pozadované znaky.

zapis | znak | preklad

&amp; | & ampersand - a

&lt; < less than - mensSi nez

&gt; > greather than - vétsi nez

&quot; | " quote - uvozovky

&nbsp; néco jako: nonbrake space - pevna mezera

Vsechny znaky se také daji zapsat pomoci koédu v ASCII tabulce. Snazsi je ale pamatovat si
tyto zkratky.

snbsp; se také vyuziva, pokud potiebujete vice mezer za sebou. VEtsinou se bez toho ale diky
CSS obejdete.

2.9.2 KONTEJNERY

<div> a <span>

jsou kontejnery. Tyto entity mohou obsahovat libovolné dal§i. Nemaji zadny konkrétni
vyznam a nijak neformatuji sviij obsah. Pouzivaji se na formatovani textu (pomoci CSS),
ktery nevyhovuje ani jedné z piedepsanych definic nebo na tvorbu layoutu stranek. Kontejner
<div> je blokovy - mize tedy obsahovat téméf vSechny ostatni entity, jen ne rovnou text.
<span> je fadkovy (inline) a nesmi tedy obsahovat blokové prvky.

2.9.3 KOMENTARE

<!-- text komentare -->

Do této specidlni entity se daji psat poznamky (komentare) k vlastnimu koédu. Entita nemé
povoleny Zadny obsah, ani nema ukoncovaci ¢ast. Musi bezpodmine¢né zacinat <!-- a to bez
mezer, nasleduje libovolny text a nakonec je opét série znakll --> bez mezer. Cokoliv co je
v komentafi napsano, se na strdnce nezobrazi a je to vidét pouze v kddu. U obsahlejSich
stranek je pouzivani komentaiti prakticky nezbytné a mnohdy se vyplati je pouzivat i u
menSich projekti. Zptehlediuje orientaci v kodu dokumnetu.

Ptiklad vyuZziti:

<div> <!-- tady zac¢ind menu -->
</div> <!-- konec menu -->
<div> <!-- zacatek obsahu -->
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3.CSS

3.1 UVOD DO CSS
3.1.1 VYVOJ

V dob¢, kdy se zacal rozvijel web a vznikaly prvni verze znackovaciho jazyka HTML, se
n¢jak nepocitalo s tim, ze by webové stranky n¢kdy mohly vypadat pékné. V predstavach
pivodnich tviirch HTML se totiz web jevil jako velké mnozstvi stroze vyhliZejicich stranek
plnych informaci, pficemz vzhled takovych stranek nebyl viibec dulezity. Postupem c¢asu se
vSak internet rozSifoval 1 mimo akademickou komunitu. Ukézalo se, Ze je potfeba moZnosti
webovych stranek rozsifit a ptidat do nich prostiedky pro tvorbu vzhledu.

CSS, neboli kaskadové styly (angl. Cascading Style Sheets), je dopln€k k XHTML, ktery
umoziuje formatovani obsahu XHTML dokumentu. Navic umoziiuje pieddefinovat
automaticky vzhled jakéhokoliv elementu, umistit cokoliv kamkoliv na strdnku nebo tieba mit
styl vSech strdnek nékde v externim souboru. V pifipadé zmény designu staci pienastavit jen
tento soubor a ned¢€lat to zbyte¢né€ na kazdé strance zvIast.

3.1.4 ZAPIS CSS

Moznosti implementace CSS do stranek jsou celkem tfi:

e pfimy zapis stylu u formatovaného prvku
e zapis stylu do hlavicky dokumentu
e externi soubor *.css

3.1.4.1 Primy zapis

<hl style="color: blue;"> Tento nadpis bude modry </hl>

Jak jste si jisté¢ vSimli, je zde drobny rozdil v zapisu oproti XHTML. Za CSS vlastnosti se
nedélad rovnitko ("=") ale dvojtecka (":"). Mezi jednotlivymi atributy se nenechdva pouze
mezera, ale piSe se tam i stednik (";").

Ptimy zapis stylu plati jen pro jeden konkrétni formatovany prvek.

3.1.4.2 Zapis do hlavicky dokumentu

<head>
<title> N&zev stranky </title>

<style type="text/css">
hl {
color: blue;

}
</style>
</head>

Styl se zapiSe pfimo do hlavicky dokumentu a bude podle ného vypadat celda stranka.
V uvedeném piipadé budou veskeré nadpisy prvni urovné modré.
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3.1.4.3 Vyuziti externiho souboru

Ovsem v piipad¢, ze se rozhodnete zménit celkovy vzhled stranek, museli by jste v kazdé
strdnce zmeénit styl. Pokud mate jen néjaké osobni stranky tak to jesté neni takovy problém,
ale v pfipadé rozsahlejsi webové prezentace by to byla prace na dlouhé zimni vecery. Tomu
se da predejit vyuzitim externiho CSS souboru. Princip spociva v tom, ze provedete zapis
stylu stejn¢ jako pfti zapisu do hlavicky dokumentu, ale cely soubor ulozite pod nazvem *.css
a v kazdé strance se na néj odkazete. Zména souboru se pak automaticky projevi u vSech
stranek vyuzivajicich tento styl.

Externi soubor napf. styl.css pak mize vypadat takto:
hl {

color: blue;

}

Pak uz staci jen uvést do hlavicky dokumentu fadek, ktery na externi stylopis odkazuje:

<link rel="stylesheet" type= "text/css" href= "styl.css" >

Pfi tomto zapisu budou modré nadpisy prvni urovné ve vSech dokumentech, které vyuzivaji
soubor styl.css.

3.1.5 NADRAZENOST

U CSS plati také urcitd hierarchie. KdyZ mam napiiklad v hlavicce dokumentu nadefinovano
ze vSechny odstavce budou Cervené:

<style type="text/css">

p {
color: red;

}
</style>

a presto chci mit jeden odstavec modry, udélam to pomoci piimého zapisu stylu:

<p style="color: blue"> Modry odstavec </p>

Plati zde pravidlo, ze ptimy zapis ma v piipad¢ konfliktu nastavenych hodnot ptednost pred
zapisem do hlavicky stranky a ten je zas nad externim stylopisem. Pfimy zapis ma tedy
nejvetsi prioritu.

3.1.6 HROMADNA DEKLARACE

CSS mize také vyuzivat hromadnou deklaraci:

hl, h2, h3 {
color: green;

}

To znamena, Ze nadpisy prvni, druh¢ a tfeti irovné budou zelené.
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Pochopitelné 1ze také k jednomu elementu ptiradit vice hodnot

hl {

color: green;
font-weight: bold;
}

Nadpisy prvni trovné budou zelené a tu¢né.

3.1.7 TRIDY A IDENTIFIKATORY

Dalsi moznosti CSS je nadefinovat si vlastni tiidy:

.zelena {
color: green;

}

".zelena" je tfida, kterou jsem si sam nadefinoval v hlaviéce stranky nebo v externim
stylopisu. Nazev tfidy musi vzdy zacinat teckou.

<p class= "zelena"> Tento odstavec je zeleny </p>

Nepovinny atribut class (angl. tfida) urcuje podle jaké tiidy bude element formatovan.
Sikovné je, Ze lze tfidy kombinovat:

<p class= "zelena vpravo"> Tento odstavec je zeleny a vpravo </p>

V ptipadé, ze by ob¢ tfidy obsahovaly stejny element ale s riznymi hodnotami, bude platit ta
kter4 je dfive nadeklarovana.

Néco podobného jako tfidy jsou identifikatory. Funguji prakticky stejné jako tfidy, jen s tim
rozdilem, ze v jednom dokumentu se mize kazdy identifikator objevit jen jednou (vyuzivaji
se zejména ve skriptech).

Deklarace identifikatort se odliSuje tim, Ze pied nazev se misto tecky pise krizek (#):

#hlavni {
color: green;

}

K elementu se tiida piifadi pomoci atributu id:

<hl id="hlavni"> Nadpis <hl>
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3.1.8 PSEUDOTRIDY

Jesté zde existuji pseudotiidy (jen u elementu <a>). Pokud ve stylopisu zapisi vlastnost pro
element <a>, bude ho to ovlivitovat kdykoliv beze zmény. Pseudotiidy umoziuji rozlisit rizné
"stavy" odkazu a nastavit mu v riznych situacich rizné vlastnosti. Jednotlivé pseudottidy
elementu <a> jsou:

Pseudotiida Vysvétleni

a:active praveé vybrany odkaz
a:hover odkaz na ktery nejedete mysi
a:link dosud nenavstiveny odkaz
a:visited navstiveny odkaz

a:hover {
color: red

}
Pfi najeti mysi bude odkaz cerveny.
3.1.9 HROMADNA DEKLARACE

Dalsi vyhodou CSS je dédi¢nost. To znamend, ze pokud do kontejneru <div>, ktery ma
nastavenou barvu textu na cervenou, vlozim odstavec <p>, bude i jeho pismo cervené.
Odstavec tuto vlastnost zdédi od svého rodi¢ovského prvku.
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3.2 VLASTNOSTI PISMA
3.2.1 FONT-FAMILY

Urcuje druh pisma. Hodnota je pismo, kterym chceme aby se text zobrazil. To se zapisuje
jménem (Arial, Times New Roman). Problém nastane pokud uzivatel nami definované pismo
nema nainstalované u sebe v pocitaci. Proto je dobré uvést pisem vice — pokud pocita¢ pismo
zna, pouzije ho, pokud ne, zkusi pouzit dalsi v potadi. Jako vychozi je nastaveno Times New
Roman.

body {
font-family: "Times New Roman", Garamond, serif ;

}

V tomto piipadé¢ vypiSe pocita¢ text pismem Times New Roman , jestlize ho nema
nainstalované tak pismem Garamond a pokud nema ani to, pouZije jakékoli jiné patkové
(serif) pismo.

Do uvozovek se davaji jen hodnoty, které obsahuji mezeru.

Ptehled kategorii pisem:

druh pisma | popis priklad pisma

sans-serif bezpatkové pismo | Arial, Helvetica, Verdana...

serif patkové pismo Times New Roman, Garamond...
monospace | psaci stroj Courier, Monaco...

fantasy ozdobné pismo Stencil, Western...

cursive ruéné psané pismo | Mistral, Zapf Chancery...

3.2.2 FONT-STYLE

p {
font-style: italic;
}

Urcuje styl pisma

hodnota | popis ukazka
normal | normdlni pismo ukdzka
italic kurziva (totéZ jako <em>) ukazka
oblique | uméle sklonéné pismo (taky kurziva) | ukdzka

3.2.3 FONT-VARIANT

p {
font-variant: small-caps;

}

Napise text kapitalkami. Mé& pouze 2 hodnoty: normal — normdlni pismo a small-caps —
kapitalky: UKAZKA KAPITALEK
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3.2.4 FONT-WEIGHT

p {
font-weight: bold;

}

Definuje tu¢nost pisma. MozZnosti je spousta ale v praxi stejné staci jen hodnoty normal a

bold.

Piehled

hodnoty tuénost pisma

normal pismo nebude tu¢né

bold pismo bude tu¢né

100 co nejslabsi, nejméné tucné pismo
400 normdlni pismo

700 pismo bude tu¢né jako je bold
900 pismo bude nejtucnéjsi, co to jde
nasobky 100 od 100 do 900 | rizné stupn¢ tucnosti

bolder o néco tucngjsi, nez by bylo, kdyby se to nezadalo
lighter totéz co bolder , ale naopak

3.2.5 FONT-SIZE

p {
font-size: xx-small;

}
Nastavi velikost pisma. Zde jsou tfi typy hodnot.

Asi nejjednodussi jsou hodnoty smaller a larger. Ty znali, Ze dané pismo bude o stupeii
vEtsi (larger) nebo mensi (smaller) nez pismo ostatni (bézné 16 pixeli).

Dalsi moznosti je pouzit klicové slovo:

kli¢ové slovo | odpovida stupni pisma | velikost v pixelech
xx-small 1 9 px

x-small 2 10 px

small 3 13 px

medium 4 16 px

large 5 18 px

x-large 6 24 px

xx-large 7 30 px

bez zadani 4 16 px

Posledni variantou je zadat velikost pisma pfesné v néjakych jednotkach.
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3.2.6 LINE-HEIGHT

p {
line-height: 200%;
}

Nastavi fadkovani — vzdalenost mezi jednotlivymi fadky textu (odborné proklad):

hodnoty | vy$ka radku

normal | vyska radku bude normalni - tak vysoka, jak je nejvyssi prvek na radku

délka vyska fadku nastavend napevno, nejcastéji v pixelech

procento | procento normalni vysky, napft. line-height: 150%

¢islo nasobek normadlni vysky, napt. line-height: 1.5

3.2.7 FONT

Tato vlastnost je shrnutim vSech predchozich. Obsahuje tedy font-style, font-variant,
font-weight, font-size, line-height a font family. Jednotlivé udaje se oddéluji
mezerou (jen pied line-height je nutné napsat zpétné lomitko "/")a musi se zaddvat presné
v tomto pofadi. Pokud néjakou hodnotu zménit nechci, miize se vynechat. Pouze line-
height nefunguje pokud neni nastaveno font-size.

Ptiklad zapisu:

p |
font: italic small-caps bold 12pt/150% "Arial ce", Heveltica, sans-serif ;

}
V tomto ptipadé bude text psan kurzivou, kapitdlkami, tuéné, bude mit velikost 12 boda,

fadkovani 150% a prohlize¢ pouZije pismo Arial, poptfipadé Heveltica a pokud ani jedno
z nich nema uzivatel nainstalovano, tak né¢jaké jiné bezpatkové.
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3.3 BARVY A POZADI
3.3.1 COLOR

p {
color: #669933;

}

Pomoci této CSS vlastnosti lze obarvit téméf cokoliv. MozZnosti zapisu barev maji
samostatnou kapitolu, takZe to pouze shrnu:

zpusob zapisu | priklad (obarveni nacerveno)
nazev barvy color: red;

#rrggbb color: ff0000;

#rgb color: 100;

rgb(r,g,b) color: rgbh(255,0,);
rgb(1%,2%,b%) | color: rgb(100%,0%,0%);

3.3.2 BACKGROUND-COLOR

p {
background-color: green;

}

Nastavi barvu pozadi libovolného prvku. Je mozné pouzit bud’ hodnotu transparent pro
pruhledné pozadi nebo jakykoliv z vySe uvedenych zapisu barvy.

3.3.3 BACKGROUND-IMAGE

Umoziiuje umistit na pozadi prvku obrazek, ktery se bude neustdle opakovat. Je vhodné
zaroven s nim uvadét i barvu pozadi, pro pfipad, ze by se obrazek nenacetl.

Mozné hodnoty:

hodnota popis

none vychozi nastaveni — pozadi bez obrazku
url("cesta/obrazek.gif") | pozadi s obrazkem "obrazek.gif"

Ptiklad zapisu:

body {
background-color: black;

background-image: url (./obrazky/logo.png) ;
}
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3.3.4 BACKGROUND-REPEAT

p {
background-repeat: repeat-x;

}

Nastavi moznosti opakovani obrazku na pozadi:

hodnoty | zpiisob opakovani pozadi

repeat pozadi se opakuje, az vyplni cely prostor prvku (vychozi hodnota)

no-repeat | pozadi se neopakuje, vykresli se pouze jednou

repeat-x | pozadi se opakuje v ose X, tj. horizontaIn¢; na vysku se vykresli jednou

repeat-y | pozadi se opakuje v ose y, tj. vertikdIn¢; na Sitku se vykresli jen jednou

3.3.5 BACKGROUND-POSITION

p |
background-position: 50px 50px;

}

Umisti obrazkové pozadi kamkoliv v daném prvku. Je dobré zaroven zakéazat opakovani
pozadi, protoze jinak docilite pouze posunuti neustale se opakujiciho obrazku.

Moznosti zapisu:

e "procento" nebo "procento procento"
Pokud se uvede pouze jedna hodnota, bude pouzita pro horizontalni smér.
Ve vertikalnim se automaticky nastavi 50%. V ptipadé€ uvedeni obou hodnot urcuje
prvni horizontalni smér a druhd smér vertikalni.

o "vzdalenost" nebo "vzdalenost vzdalenost"
Funguje to stejné jako procenta, jen se zadava vzdalenost v pixelech. Pokud je zad4na
pouze jedna hodnota, vertikalni smér se automaticky nastavi na 50%. Vzdalenosti

v pixelech a procentech jdou kombinovat.

e posledni moznosti je pouziti klicovych slov:

slovo | preklad | druh zarovnani

top nahoru | vertikdlni
center | na stied | vertikalni
bottom | dold vertikalni
left doleva | horizontalni

center | na stfed | horizontalni

right doprava | horizontalni

Opét lze vertikalni a horizontalni zarovnani kombinovat (top left, center bottom... ).
Nezalezi na tom, zda uvedete jako prvni zarovnani vertikalni nebo horizontalni.
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3.3.6 BACKGROUND-ATTACHMENT

p {
background-attachment: fixed;

}

Umozni ukotvit pozadi. To znamenad, Ze pii scrollovani se pozadi neposouva, ale na rozdil od
obsahu prvku zlistane na misté. Tato vlastnost miize nabyvat pouze dvou hodnot:

scroll — vychozi hodnota, pozadi se posouva
fixed — pozadi se napevno ukotvi a neposouva se

3.3.7 BACKGROUND

Umoznuje zkraceny zapis vSech vlastnosti tykajicich se pozadi, a to vtomto potadi:
background-color, background-image, background-repeat, background-position a
background-attachment. Stejné jako u vlastnosti font se jednotlivé hodnoty oddéluji
mezerou a libovolnou hodnotu je mozno vynechat.

Piiklad:

p {
background: red url ("obrazky/hory.gif") no-repeat top center fixed;

}

V ptikladu bude pozadi Cervené a pies n¢j obrazek hory.gif, ktery se nebude opakovat a bude
napevno uchycen nahoie, uprostied odstavce.
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3.4 DALSI UPRAVA TEXTU
3.4.1 WORD-SPACING

p {
word-spacing: 10px;

}

Tato vlastnost nastavi velikost mezer mezi slovy. Zadat se mize budto normal (vychozi
hodnota) nebo vzdélenost v jakychkoliv jednotkdch podporovanych CSS. Tato vzdalenost
muze byt i zaporna.

3.4.2 LETTER-SPACING

p {
letter-spacing: 10px;
}

Jedna se vlastn¢ o to samé jako u piedchozi vlastnosti word-spacing. Jen misto mezer mezi
slovy nastavuje mezery mezi pismeny. Mozné hodnoty jsou totozné jako u word-spacing -
tedy normal a nebo vzdalenost .

3.4.3 TEXT-DECORATION

p {
text-decoration: underline;

}

Jak se da podle nazvu snadno odvodit, nastavuje tato vlastnost dekoraci textu. Mozné hodnoty
jsou tyto:

hodnoty prikrasleni textu | ukizka

none zadné formatovany text

underline podtrZzeni formatovany text

overline nadtrzeni forméatovany text

line-through | preskrtnuti formatovany text

blink blikani nema smysl v tisténém dokumentu

Hodnota none je zde vhodna pro odstranéni podtrzeni u odkaz.
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3.4.4 VERTICAL-ALIGN

p {
vertical-align: sub;

}

Urcuje vertikalni (svislé) zarovnani:

hodnoty popis

baseline prvek lezi na ucafi fadku (vychozi nastaveni)

sub dolni index (nezmenseny)

super horni index (nezmenseny)

top co nejvyse — podle nejvyssiho elementu na fadce
text-top horni okraj prvku licuje s hornim okrajem fadku
middle stied prvku na stied fadku

bottom co nejnize podle nejnizsiho elementu na fadce
text-bottom | spodek prvku licuje se spodkem fadku

procento procento vysky prvku licuje s procentem vysky rfadku

Vypada to dost slozité, ale hodnoty sub, super a pfipadné jesté¢ procenta v praxi bohaté
postaci.

100%
text text text text text text.

super

Ukazkovy text text text text g, text text

3.3.5 TEXT-TRANSFORM

p {
text-transform: capitalize;

}

Jedna se o pievod textu na velkd nebo mala pismena.

hodnoty | prevedeni velikosti pismen

none nic se neptrevadi (vychozi hodnota)

capitalize | prvni pismena vSech slov budou velka

uppercase | vSechna pismena se prevedou na velka

lowercase | vSechna pismena se pfevedou na mala

3.3.6 TEXT-ALIGN

Vlastnost uréena k zarovnani textu.

p {
text-align: center;

}

hodnoty | zarovnani bloku textu

left zarovnani doleva (vychozi hodnota)
center zarovnani na stfed
right zarovnani napravo

justify zarovnani do bloku
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justify (zarovnani do bloku) je vhodné pouzivat jen v SirSich sloupcich textu, protoze
prohlizece nepodporuji déleni slov a proto pak mezi nimi vznikaji nehezké velké mezery.

3.3.7 TEXT-IDENT

p {
text-ident: lem;

}

Definuje odsazeni prvniho fadku textu o urcitou vzdalenost. Daji se zde pouzit dva typy
hodnot: velikost (v jednotkach podporovanych CSS pro absolutni odsazeni prvniho tfadku)
nebo procenta (pro relativni odsazeni prvniho fadku).

Pomoci této vlastnosti a vlastnosti margin se d4 vytvofit "Cesky" odstavec.
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3.5 VLASTNOSTI ZOBRAZENI
3.5.1 BORDER-COLOR

p {
border-bottom-color: #CC0033;

}

Nastavi barvu rdmecku. Je zde mozno pouzit tii hodnoty:

hodnoty barva ramecku

barva nastavena barva
transparent | prihledny rdmecek
inherit zdédéna barva rdmecku

border-color nastavi barvu celého ramecku. Pokud je potfeba obarvit pouze néjakou jeho
cast, pouziji se dalsi varianty této vlastnosti:

varianta popis

border-left-color obarveni levého okraje ramecku
border-right-color obarveni pravého okraje ramecku
border-top-color obarveni horniho okraje rdmecku
border-bottom-color | obarveni dolniho okraje ramecku

3.5.2 BORDER-WIDTH

p {
border-top-width: 3px;

}

Urcuje Sitku rdmecku:

hodnoty Sirka ramecku

pixely nebo jiny rozmér krom¢ procent | Sitka rdmecku v pixelech (nebo jinych jednotkach)
Opx ramecek tam nebude

thin slaby ramecek

medium stiedné silny rdmecek (vychozi nastaveni)

thick tlusty rdmecek

Tato vlastnost ovlivni cely rdmecek. Pokud je potifeba zménit jen jeho €ast, pouziji se opct
dalsi varianty vlastnosti:

varianta popis

border-left-width ohraniceni levého okraje ramecku
border-right- width ohraniceni pravého okraje rdmecku
border-top- width ohrani¢eni horniho okraje ramecku
border-bottom- width | ohrani¢eni dolniho okraje rdmecku
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3.5.3 BORDER-STYLE

.popis {

border-style: dotted;

}

Vlastnost definuje styl ramecku:

hodnoty | druh ramecku | priklad

solid plny Ilzorder—stzle: soligl
dotted | teckovany | bhorder-style: dotted:
dashed | ¢arkovany Joorder-style: dashedj
double | dvojity border-style: double]
groove | piikop
ridge val
inset | dolik
outset navrsi
none zadny border-style: none

I zde pro formatovani ¢asti rdmecku existuji dalsi varianty této vlastnosti:

varianta popis

border-left-style styl ohraniceni levého okraje rdmecku
border-right-style styl ohraniceni pravého okraje ramecku
border-top-style styl ohrani¢eni horniho okraje rdmecku
border-bottom-style | styl ohrani€eni dolniho okraje rdmecku

3.5.4 MARGIN

.popis {

margin-left: 10px;

}

Tato vlastnost definuje vné&jsi okraj prvku.

hodnoty

wewrs

vnéjsi okraj

délka

vzdalenost mezi pfipadnym rameckem a okolnim dokumentem

procento

tatdz vzdalenost vypocitand z rozmérii omezujiciho nadfazené¢ho prvku

auto

automatické nastaveni okraji tak, aby protilehlé byly stejné (nefunguje v IE
v quirk modu)
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Pokud je potieba nastavit margin jen u ¢asti prvku, pouZziji se opét modifikace:

varianta popis

margin-left velikost levého okraje ramecku
margin-right velikost pravého okraje ramecku
margin-top velikost horniho okraje rdmecku
margin-bottom | velikost dolniho okraje rdmecku

3.5.5 PADDING

.popis {
padding: lem;
}

Je to prakticky totéz jako margin, jen namisto vnéjSiho urcuje okraj vnitini. Jeho hodnota je
tedy velikost mezery mezi rameckem (border) a obsahem prvku. Moznosti hodnot a zapisu
jsou totozné jako u vlastnosti margin.

3.5.6 HEIGHT

.popis {
height: 400px;
}

Urcuje vysku prvku.

hodnoty | vy$ka prvku

délka zadana vyska prvku

procento | procento z vySky nadfazeného prvku

auto vyska je pfirozena

3.5.7 WIDTH

Nastavi Sitku prvku. Moznosti zépisu jsou stejné jako u vlastnosti height.
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3.6 POZICOVANI
3.6.1 FLOAT

.popis {

float: right;

}

Tato vlastnost nastavi obtékani prvku na strance.

hodnoty | zpiisob obtékani prvku

none prvek nebude obtékan (vychozi hodnota)

right prvek bude umistén k pravému okraji, nasledujici text ho bude obtékat vlevo
left totéz, ale k levému okraji

3.6.2 CLEAR

.popis {

clear: both;

}

Zakazuje obtékani u né¢kterych prvki:

hodnoty | neobtékané prvky

none plovouci prvky jsou obtékané

both prvek se vykresli az pod vSemi plovoucimi prvky
left prvek ¢ekd na obtékané elementy pfirazené doleva
right prvek Ceka na obtékané elementy ptirazené doprava

3.6.3 POSITION

.popis {

position:

}

Urcuje, zda bude prvek na strdnce umistén absolutné nebo relativné. Absolutni umisténi
znamena vypocitani pozice objektu vzhledem k okrajim dokumentu, relativni umisténi je

relative;

umisténi vzhledem k pozici, kde by byl objekt normalné vykreslen.

hodnoty | zpiisob vypo¢tu umisténi

absolute | prvek bude vyjmut z toku dokumentu a umistén na urcitych souradnicich
relative | prvek bude posunut ze svého normélniho umisténi

static prvek je umistén normalné v dokumentu

3.6.4 UMISTENI

.popis {

left: 20px;

}

Pokud je u prvku nastavena vlastnost position: absolute; nebo position: relative;,
urci se pomoci vlastnosti left a top, kde bude umistén. V obou piipadech se zadava hodnota
v jednotkach podporovanych CSS nebo v procentech. 1eft znaci vzdalenost prvku od levého

okraje, top od horniho okraje.
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3.6.5 VISIBILITY

.schovano {
visibility: hidden;
}

Urcuje zda bude prvek na strance viditelny. Pokud viditelny neni, ziistane po ném na strance
prazdné misto.

hodnoty | viditelnost prvku

visible | normaln¢ viditelny

hidden | neviditelny, ale zabere misto

3.6.6 OVERFLOW

.text |
overflow: scroll;

}

Pokud se do boxu (napf. <div> s pevné nastavenymi rozmeéry) nevejde vSechen jeho obsah,
urdi tato vlastnost, co se s nim stane.

hodnoty | zachézeni s preteCenym obsahem

visible | nechd se pretékat a je videt

auto nenechd se pretékat, je-1i potieba, zobrazi se rolovaci liSta

scroll nenecha se pretékat, rolovaci lista se zobrazi vzdy, i kdyZ neni potteba

hidden | nenecha se pretékat, co se nevejde se nezobrazi, zddnd rolovaci lista
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3.7 JEDNOTKY A BARVY CSS

3.7.1 JEDNOTKY

V CSS Ize pouzivat hned nékolik druhti jednotek. Zde je jejich piehled:

Absolutni jednotky

jednotka | vyznam priklad | velikost pisma prikladu

pX pixel, obrazovkovy bod 12px dvandct pixeld (obrazovkovych bodi)

pt typograficky bod (jako ve 9pt devét typografickych boda (na
Wordu) Windows 12px)

mm milimetr Smm pet milimetra

in palec .Sin pul palce

Relativni jednotky

jednotka | vyznam priklad | velikost pisma prikladu

em Sitka pismena "M" (tzv. ¢tverCik) | 1.5em | jeden a ptl normalni velkosti

% procento 80% osmdesat procent normalni velikosti

ex vyska pismena "X" 1.5ex jeden a ptil normalni velkosti

V praxi se ale pouzivaji z absolutnich jednotek vétSinou jen pixely a z relativnich procenta a
¢tverciky (em).

3.7.2 BARVY

Barvy se v CSS daji zadavat nékolika rtiznymi zpusoby:

zpusob zapisu

ziiklad: €ervené pismo

poznamka

Jménem v angli¢tiné

color: red;

Existuje mnoho pojmenovanych
barev, ale v praxi se moc nepouzivaji.

Procentualnim RGB

color: rgb 100%,0%,0%);

rgb znamené Red, Green, Blue

zapisem (Cervena, zelend, modra)
Desetinnym RGB color: rgb(255,0,0);

zapisem

Sestnactkovym RGB color: #ff0000; Tento zpiisob je nejjiste;si,

zapisem nejpouzivanéjsi a nejlepsi.
Zkracenym color: #100; Jen v ptipadé¢, ze se vSechny dvojice
Sestnactkovym RGB cifer shoduji

zapisem

Pojmenovanych barev jsou desitky ale doporucuje se pouzivat jen 16 zakladnich z Windows,
protoZe ne vSechny prohlizece by pravé vami vybranou barvu musely znat.
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B Glack
1 white
B Gireen
B fdaroon
B Olive
ey
B Furple
B Gray
C Yellaw
1 Lime
[ Aqua
B Fuchszia
O Sikver
B Red
B Gle
B Teal

Jsou praktické, protoZe nazev barvy se pamatuje mnohem lépe nez jeji RGB zapis ale stejné
se to moc nepouziva.

RGB model vyuziva toho, Ze vSechny barvy jdou ziskat pouze sloZenim tii zdkladnich
barevnych svétel — cervené (Red), zelené (Green) a modré (Blue) — ostatné toho se vyuziva i u
monitort a obrazovek. Zapis RGB tedy znaci, jak moc je tam ktera barva zastoupena a z toho
se ziské barva vysledna.

Napftiklad modra barva se zapise takto:

rgb (0%,0%,100%)

Zatimco Zluta, které se vytvoii smichani cerveného a zeleného svétla mé zapis:

rgb (100%,100%,0%)

RGB zépis barvy tedy udava zastoupeni jednotlivych barev.

Muze byt zapsan procentuelné a nebo pomoci poméru jednotlivych barev. Ten se zapisuje
v desitkové (0-255) nebo v Sestnactkové (00-ff) soustave. V Sestnactkové soustaveé lze jesté

vyuzit tzv. zkrdcené¢ho zdpisu — ovSem jen v piipadé€, ze jsou vSechny dvojice cifer stejné:
napf. #££5511 lze zkratit na #£51.
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4. PHP

4.1 UVOD DO PHP
4.1.1 HISTORIE PHP

Skriptovaci jazyk PHP vzniknul v roce 1994. Tehdy jisty pan Rasmus Lerdorf chtél vytvofit
program pro pocitani pfistupii na jeho web. Po nékolika tpravach bylo vydano Personal
Home Page Tools - zkracené PHP.

Dale se tento projekt roku 1995 spojil s jinym projektem téhoz autora a vzniklo PHP/FI 2.0.

Roku 1998 bylo vydano PHP 3.0. Tato verze jiz fungovala i pod Windows a byla hojné
rozsifena. Jednalo se o plnohodnotny nastroj pro tvorbu webu.

Nésledovala verze 4, ktera se na nékterych serverech stale jest¢ pouziva. Pracuje na jadru
Zend.

V soucasnosti se vyuzivd PHP verze 5. Ne vSude, protoZe spousta autort je pochopitelné lina
svlj ctytkovy kod prepsat do petkového. PHP 5 pracuje na jadru Zend II a ma jiz kvalitni
podporu objektové orientovaného programovani.

4.1.2 PRINCIP PHP

Webové skripty slouzi k tvorbé dynamickych webovych prezentaci. Délime je na klientské
skripty a serverové skripty.

Klientské skripty bézi na samotné webové strance. ProhlizeC, ktery stranku stahne, tento
skript pak spusti pfi splnéni néjaké udalosti (kliknuti na tlacitko, nacteni dokumentu...).
Nevyhodou je, Ze prohlize¢ tyto skripty musi podporovat. Nejcastéji pouzivanym zastupcem
je JavaScript.

Serverové skripty bézi na serveru a prohlize¢ s nimi vlibec neptijde do styku (neni zde tedy
nutna podpora prohlizecli). Po zaslani dotazu na stranku tento dotaz skript vyhodnoti, stranku
na serveru sestavi podle pozadavku a zpét odesle jiz jen Cisty XHTML kod.

4.1.3 CO JE POTREBA?

Chceme-li si vyzkouset PHP doma v pocitaci, potiebujeme néjaky HTTP server a instalaci
pozadované verze PHP. Jako server se nejCastéji vyuZiva server Apache (je to sestersky
projekt PHP a je freeware). Pouzitd verze PHP zalezi na vas, ale doporucil bych PHP 5,
protoZe je nejnovéjsi, ale zdroven jiz zabéhld a bez chyb, které se novému produktu nikdy
nevyhnou.

Nejjednodussi je potizeni néjakého instalacniho balicku, ktery obsahuje jak Apache a PHP,
tak databazi, se kterymi PHP hojné spolupracuje.

J& osobn¢ pouzivam VertrigoServ, ktery je voln¢ ke stazeni na adrese:
http://www.sourceforge.net/...
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Potési, ze narozdil od konkurenéniho ASP (Active Server Pages) od Microsoftu, je vSe, co se
to¢i kolem PHP, feeware.

Kdyz ale hotovou webovou stranku s PHP oteviete normaln¢ jako soubor, PHP nefunguje a
skript se zobrazi se jako obsah stranky. Pokud chcete aby PHP normalné fungovalo, je tieba
aby bézel Apache server a stranka se nesmi otevirat jako soubor. Musi byt ulozena
v localhost, jehoz umisténi se rizni podle instalace Apache. Pokud vyuZzijete avizovaného
VertrigoServ, presunite  vSechny  svoje  projekty s PHP do c:\Program
Files\VertrigoServ\www\*.*, Pfes prohlize¢ se na n¢ pak dostanete z http://localhost/*.*.
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4.2 ZAKLADY SYNTAXE
4.2.1 ZAPIS DO DOKUMENTU

Kod PHP jde zapsat piimo do stranky XHTML nebo miize byt cela stranka ¢ist¢ PHP, na
které se pak néjaka jina stranka odkazuje. Takovy dokument ale musi mit pfiponu *.php, a to i
v piipad¢, Ze je to z vétsi Casti spiSe XHTML dokument.

PHP kod se ve strance oddéluje znaky <?php a ?>. Casto se také uziva zkracena podoba <? a
?>. To sice neni Gplné spravn¢, ale funguje to a nejsou s tim problémy.

<p>

Tato strédnka je Castecné generovana pomoci
<?php

echo "jazyka PHP.";

>

</p>

Ptikaz echo zobrazi (vytiskne) sviij obsah. Kdyz se podavite do zdrojového kodu, je tam
pouze text "jazyka PHP." - veSkeré operace se tedy provedou na serveru a do prohlizece

dorazi jiz hotova stranka. K PHP kodu se uzivatel nedostane.

Jednotlivé prikazy se oddéluji sttednikem:

<?php

echo "prvni radka";
echo "druhé& radka";
?>

4.2.2 KOMENTARE

Jako v kazdém jazyce, tak i v PHP jsou nepostradatelné komentaife. Ty mohou byt bud’
jednoradkové, kde konec fadku v kddu ukonci komentat, nebo viceradkové.

Jednotadkovy komentar

Vicetadkovy komentar

Opét se doporucuje komentaie hojné pouzivat, aby jste se v obsahlejSich projektech neztratili.

4.2.3 PROMENNE

Prace s proménnymi je zde velmi jednoducha. Zadné proménné se totiz nemusi deklarovat,
ani se nemusi udavat jejich typ. To vSechno si program vytesi sam, kdyz do né¢jaké proménné
ptifadime urcity obsah.
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Ptesto, ze se o to nemusime starat, i zde funguji zakladni typy proménnych. Jsou to integer,
real (float), string a boolean.

Kazda proménna je jedine¢na a musi zacinat znakem $ (dolar). Nésledovat mtize libovolné
pismeno a-z nebo podtrzitko. Pozor, PHP je citlivé na mala a velka pismena.

Ptitfazeni hodnoty do proménné se provede pomoci rovnitka (=).

Priklad:

<?php

Soblibene cislo = 7;

Svek = 19.5;

$jmeno = "Petr je borec";
Smuz = true;

2>
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4.3 PRIKAZ ECHO

Nejzakladnéjsi ptikaz, ktery vas bude provazet celym PHP je echo. Ten vypisSe néjaky text do
dokumentu. Text, ktery chcete vypsat, se musi zapsat do uvozovek.

<?php
echo "tenhle text Jje vypsany pomoci echo";
2>

4.3.1 ZNAKOVE ENTITY

Stejné jako v XHTML jsou i zde specidlni znaky (stfednik, uvozovky...), které nejdou
zobrazit normdaln¢, protoze maji specialni vyznam. Ty se zapisuji pomoci tzv. escape
sekvenci.

Sekvence | Vyznam

\n Novy fadek

\" Uvozovky

\r Névrat voziku
\t Tabulator

\\ Zpétné lomitko
\$ Dolar

Veskery text, ktery takto pomoci PHP zapiSete, se pak zobrazi ve zdrojovém kddu
dokumentu.

Naptiklad

<?php
echo "prvni tadka \n druha& radka";
?>

Se sice v koddu zobrazi takto:

prvni radka
druha réadka

Ale v prohlizeci je text pofad na jedné fadce, protoze chybi element <br />. Dostat se tam da
takto:

<?php
echo "prvni tadka <br /> \n druha radka";
>

Obsah proménné vypiSete jednoduse:

<?php
echo $promenna;
>
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4.3.2 SPOJOVANI RETEzZCU

Spojovani fetézct se v PHP neprovadi pomoci znaménka +, ale pomoci tecky.

<?php

Svek = 36;

echo "Je mi ".S$vek." let";
2>
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4.4 POLE

I PHP umi pracovat s poli. Hodnoty se daji do pole zapsat n¢kolika zptsoby.

<?php
$lide[0]="Jana";
$lide[l]="Petr";
Slide[2]="Lada";
$lide[3]="Honza";
>

nebo krat$im zapisem

<?php
$lide = array ("Jana" , "Petr" , "La&da" , "Honza");
2>

Pozor, pole se ¢isluji od nuly.

Pole mohou byt i dvojrozmérna a jako indexy neni nutné uvadét ¢isla. Nasel jsem na to jeden
ptiklad s Sachovnici.

<?php
Sfigura ["a"][1l]="bil4 vez";
Sfigura ["D"][1l]="bily jezdec";

Sfigura ["h"][2]="bily pé&sec";

Sfigura ["g"][8]="cCerny jezdec";

Sfigura ["h"][8]="Cernad veéz";

echo "Na poli bl Jje ptri zahajeni Sachové partie ".$figura["b"][1];
?>
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4.5 OPERATORY

Kazdy programovaci jazyk ma zapis logickych operatort trochu jiny. Proto zde uvadim
operatory pouzitelné v PHP.

4.5.1 LOGICKE OPERATORY

Operator | Vyznam Pravda kdyz

! Negace True kdyz bylo False a naopak
and Logicky soucin | Jsou obé hodnoty pravdivé

&& Logicky soucin | Jsou obé hodnoty pravdivé

or Logicky soucet | Je alespon jedna hodnota pravdiva
| | Logicky soucet | Je alespon jedna hodnota pravdiva
XOr Exkluzivni OR | Je pravé jedna hodnota pravdiva

4.5.2 POROVNAVACI OPERATORY

Operator | Vyznam

< Je mensi

> Je vetsi

<= Je mensSi nebo rovno
>= Je vétsi nebo rovno
== Rovna se

<> Nerovna se

l= Nerovna se

4.5.3 INKREMENTACE

PHP umi jesté jednu Sikovnou véc, o které bych se v této kapitole chtél zminit. Nazyva se
inkrementace.

Pokud mam proménnou a chci jeji hodnotu zvysit o jeden, mam dv€ moznosti, jak to udélat.

<?php
Scislo=2;

Scislo=Scislo+1;

Scislo++;
>
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4.6 PODMINKY
4.6.1IF

Jako snad vkazdém programovacim jazyce, tak i v PHP existuji podminky. Ty slouzi
vétSinou k vétveni kodu. Zapis je jednoduchy:

<?php

if ($promenna == 2)

{

echo "podminka Jje splnéna";
}

?>

Podminka, kterd musi byt splnéna se uvadi do zavorky za klicové slovo if. Pokud je proménna
typu boolean, lze zapis zkratit.

<?php

if ($promenna)

{

echo "podminka Jje splnéna";
}

?>

Slozené zavorky obsahuji veSkery kod, ktery se provede pii splnéni podminky. Jejich vyuziti
neni jen u ptikazu if, ale vSude, kde je potfeba oznacit ¢ast kodu.

Pfi nesplnéni podminky, se bud’to nic nestane, nebo je na fad¢ pripadny kod za piikazem else.

<?php

if (Spromenna)

{

echo "podminka je splnéna";
}

else

{

echo "podminka neni splnéna";

}

?>
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Posledni mozZnosti je piikaz elseif. Jak z ndzvu vyplyva, nastane v situaci, kdy neni splnéna
predchozi podminka if a zaroven je splnéna dal$i podminka.

<?php

if ($jmeno== "Petr")
{

echo "Ahoj Petre";

}

elseif ($jmeno== "Lucie")

{

echo "Ahoj Lucko";
}

else

{

echo "Tebe neznam";

}

?>
4.6.2 SWITCH

Pokud je podminek vice, daji se nahradit ptikazem switch. Takto vypada ptedchozi (a trochu
pozménény) piiklad piepsany pomoci ného.

<?php

switch ($jmeno)

{

case "Petr":

echo "Ahoj Petre";
break;

case "Lucie":

echo "Ahoj Lucko";
break;

case "Ladislav":
echo "Cau Lado";
break;

default:

echo "Tebe neznam"

}

?>

default je vychozi hodnota, ktera nastane, pokud neplati ani jedna z podminek.
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4.7 CYKLY
4.7.1 CYKLUS FOR

Nejjednodussim cyklem, ktery se vyskytuje snad ve vSech programovacich jazycich, je cyklus
for. Jedna se o tzv. cyklus s parametrem, u kterého je pfedem urceno, kolikrat se bude
opakovat.

<?php

for ($i=1; $i<=5; $i++)

{

echo "tohle je ".$i.". tradek <br />";
}

?>

Funguje to tak, ze se nejprve pied béhem celé smycky prifadi néjaka hodnota proménné $i
($i=1). Nasledn¢ se vyhodnoti podminka ($i<=5), ktera kdyz plati, tak prob&éhne obsah
smycky. Jako posledni mame zvySeni hodnoty $i o jedna ($i++), které prob&hne az po
dokonceni obsahu smyc¢ky. Pokud i nadale plati podminka ($i<=5), smyc¢ka pokracuje; pokud
ne tak se ukonci.

4.7.2 WHILE

Dalsi moznosti je smycka s podminkou na zacatku, ktera se zapiSe jako while (Cesky dokud).
Takto by vypadal pfedchozi piiklad feSeny pomoci ni:

<?php

Sl P

while ($i<5)

{

echo "tohle je ".$i.". tradek <br />";
Sit+;

}

2>
Obsah smycky se provadi to té doby, dokud plati udana podminka.

Cyklus while se da prepsat tak, Ze bude mit podminku na konci. Moc se to ale nevyuziva.

<?php

Si=1;

do

{

echo "tohle je ".$i.". tradek <br />";
Si++;

}

while ($i<5)

?>

Zména je vtom, ze obsah smyCky se nejprve provede a az potom kontroluje podminku.
Jednou tedy probéhne i v ptipadé€, ze podminka nikdy nemiize platit.
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4.8 FUNKCE A PROCEDURY

Pokud mate na strance cast kodu, ktera se tam vyskytuje vicekrat, byla by otro€ina ji tam
neustale kopirovat. Proto existuji funkce a procedury, které sta¢i jednou nadeklarovat a pak je
muzete kdykoliv zavolat podle potieby.

4.8.1 PROCEDURY
Naptiklad:

<?php
function hvezdicky ()

{

echo"* * Kk Kk ‘k"’-

}

?>

Pokud pak chei kdekoliv na strance vypsat 5 hvézdicek, staci jednoduse zavolat proceduru
hvezdicky:

<?php
hvezdicky;
?>

pozn.: Zavorky za nazvem funkce slouzi k pfedavani parametra.

Nezalezi na poradi, takZze mizeme funkci klidné zavolat jesté diiv, nez je definovéana v celku.
Kwvili ptehlednosti to ale stejné moc lidi nedéla.

Rozdil mezi procedurou a funkci je ten, Zze procedura pouze provede kod, ktery obsahuje,
zatimco funkce navic jesté vraci néjakou hodnotu. hvezdicky z ptikladu jsou tedy procedura.

Oboji, funkce 1 procedury, se ale v PHP zapisuji kli¢ovym slovem function.

4.8.2 FUNKCE
<?php
function secti ()

{
Scislol=5;
Scislo2=3;

return (Scislol + Scislo2):;

}

?>

Kli¢ové slovo return udava hodnotu, kterou funkce vrati. Kazda funkce muize vracet pouze
jednu hodnotu.
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Funkce se pak klidné€ da zaclenit do ostatniho textu.

<?php
function secti ()

{
Scislol=5;
Scislo2=3;

return (Scislol + Scislo2);

}

echo l+secti ();
>

4.8.3 FUNKCE S PARAMETREM

Pokud chceme (a ze vétSinou chceme) aby naptiklad funkce secti scitala libovolna Cisla, ktera
ji program pteda, je tfeba pfifadit ji parametry. Pro n¢ je urCena ta zavorka za funkci.

<?php
function secti ($cislol, S$cislo?2)

{

return (Scislol + Scislo2);

}

echo secti (5, 9);
>

Pozor, funkce pracuji jen s proménnymi které jim predame v parametru. Nelze proto odkazat
na proménnou uvedenou jinde v kédu.

To jde obejit jediné kdyz pouzijeme u pozadované proménné klicové slovo global.
Tohle tedy bude fungovat:

<?php
Scislol=10;

function pricti ($cislo?2)

{
global S$cislol;
return (Scislol + Scislo2):;

}

echo pricti(5);
>
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4.9 ZPRACOVANiIi FORMULARU

Protoze webové stranky jsou interaktivni zalezitost, jednoznaéné¢ k PHP patii 1 formulafe.
Diky nim muze uzivatel zadavat néjaka vstupni data, se kterymi pak PHP skript pracuje.

Asi nejjednoduzsi je udélat si dvé stranky. Prvni bude ¢ist¢ XHTML s formulafem a druhé
bude obsahovat PHP skript, ktery odeslané informace zpracuje.

Prvni stranka (formular.htm) obsahuje takovyto formulars:

<form action="./zpracuj.php" method="post">
<p>

Co jste méli dnes k obédu:

<input type="text" name="jidlo" />

<input type="submit" value="potvrdit" />
</p>

</form>

Jako hodnota atributu action je nastavena stranka, na kterou se zadané informace odeslou
(zde stranka zpracuj.php).

Druh4 stranka (zpracuj.php):

<?php
echo "Dnes jste obédvali ".$ REQUEST['jidlo'];
2>

Proménna $§ REQUEST je asociativni pole, které¢ obsahuje vSechna odeslana data. Namisto
toho Ize jeste pouzit pole § POST a § GET, ktera rozliSuji data podle metody odeslani.

Tento piiklad lze jesté prepracovat tak, aby se vyuzivala jen jedind strdnka, ktera bude
odkazovat sama na sebe. Ta musi byt pochopitelné ulozena jako PHP. Kod by pak vypadal
nasledovné:

<?php
if (empty (S_REQUEST))
{

?>

<form action="./zpracuj.php" method="post">
<p>

Co jste méli dnes k obédu:

<input type="text" name="jidlo" />

<input type="submit" value="potvrdit" />
</p>

</form>

<?php
}

else

{
echo "Dnes jste obédvali ".$ REQUEST['jidlo'];
}

?>
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Vysvétleni je jednoduché. Funkce empty zjisti, zda je prazdna proménna $ REQUEST.
Pokud ano, nebyl jest¢ formuldi odeslan, a proto ho zobrazime. Kdyz je proménna naplnéna,
nema jiz smysl vypisovat formulaf, ale rovnou zobrazime vystup PHP, které zpracovalo
odeslané informace.

Z uzivatelského hlediska bude vSe vypadat stejné, jako predchozi varianta.
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5. ZAVER

Dle mého nazoru je webova prezentace jeden z nejefektivnéjSich a zaroven nejlevnéjsich
zpusobu reklamy. Pfitom udélat jednoduchy web neni takovy problém, jak to mize na prvni
pohled vypadat. Myslim, Ze toto stale se vyvijejici téma ma jistou budoucnost a urcité se
vyplati, védét o ném néco vic. Proto se jsem se snazil, aby mohla byt moje prace pouzita i pro
studijni ucely.
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6. POUZITA LITERATURA A JINE ZDROJE

WEBY

www.jakpsatweb.cz

Perfektni web o tvorbé stranek. Zabyva se HTML, CSS, JavaScriptem a spoustou dalSich
véci. VSe je psano hezky polopaticky a proto je to nejlepsi zplisob jak s webem zacit. Viele
doporucuji.

www.linuxsoft.cz
Jak ndzev napovidd, zabyvaji se tyto stranky pfedev§im Linuxem. Mimo to se tam da ale najit
tieba skvély seridl o PHP od Petra Zajice nebo jiny serial o MySQL.

www.jaknaweb.com
Spousta odkazli na ¢lanky zabyvajici se webovou tvorbou. Odkazuje i na jiné servery.

www.interval.cz
Dalsi server o webu. Nasel jsem zde bezva seridl o XHTML od Martina Snizka.

KNIHY

Kucera Miroslav. CSS — tivod do kaskadovych styla.
Mobil media a.s. 2002

Gropl Tomas. HTML, CSS a JavaScript — referen¢ni ptirucka.
BEN - technicka literatura, Praha 2002.
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7. OSTATNI
7.1 SLOVNICEK POJMU

Ampersand
Anglicky vyraz pro znak "«" (and — Cesky a)

Atribut

Soucast elementu. VétSinou byva nepovinnd, ale neni to pravidlo. Udava dopliujici informace
(konkrétni vlastnosti) o elementu.

Napﬁklad: <img src="./cosi.jpg" alt="obrazek" />

Atribut src udava cestu k obrazku a atribut alt obsahuje alternativni text.

Bila mista

(v kodu) — mezery a tabulatory. Je jedno, kolik jich tam je, protoze tabulatory prohlize¢
ignoruje a vice mezer za sebou nahradi mezerou jedinou. SlouZi tedy jen pro lepsi orientaci
pfi tvorb€ nebo editaci stranky.

Blokovy prvek
Element, chapany jako blokovy mtize obsahovat dalsi blokové i inline prvky. Nasledujici
prvky jsou automaticky na dalsi fadce.

Browser
(prohlizec) viz. Interpret XHTML

CSS
Neboli Cascading Style Sheets (Cesky kaskadové styly), je soubor metod pro vizualni Gpravu
webovych prezentaci.

Element

Cast XHTML dokumentu. Zaéina oteviracim tagem, nasleduje obsah elementu (n&jaky text) a
pak je uzaviraci tag. Z jednotlivych elementi se sklada cela stranka.

Priklad elementu: <p>Prvni odstavec</p>

HTTP hlavicka
Informace o dokumentu, vyznamné pouze pro prohlizec. V kédu stranky se nezobrazuji.

Inline prvek
Element, ktery mtize obsahovat pouze jiné inline prvky. Nasledujici elementy zacinaji na
stejné fadce.

Interpret XHTML
Program, ktery nacte zdrojovy kod webove stranky, pieloZi ho do graficke podoby (vyhodnoti
ho) a zobrazi (interpretuje). Casto se pouziva vyraz prohlizec.

PHP

Neboli "Personal Home Page" je programovaci jazyk urc¢eny pro tvorbu dynamickych
webovych prezentaci.
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Skript

Maly program, ktery je soucasti jiného vétsiho celku (stranek). VétsSinou bézi n€kde na pozadi
a uzivatel o ném ani nevi.

Serverovy skript béZi na serveru a k uZivateli dorazi jen ¢ist¢ XHTML. Napiiklad PHP, ASP.
Klientsky skript se stahne spolu se strankou a probiha v prohlize¢i. Pomoci n€ho se daji udélat

v

napiiklad vysouvaci menu a podobné&. Nejrozsitenéjsi je JavaScript.

Tag
Cast elementu. MuiZe se jednat bud’ o oteviraci ast elementu (<p>) nebo o uzaviraci ¢ast
elementu (</p>)

XHTML
eXtensible HyperText Markup Language (rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk) je
jazyk uréeny pro tvorbu webovych dokumentt.

Znakova Entita

Protoze v jazyce XHTML jsou znaky, které pro néj maji specificky vyznam, nelze je uvést
rovnou jako obsah dokumentu. Proto existuji znakové entity, které tyto prvky v dokumentu
nahrazuji, a za které si prohliZze¢ néasledné dosadi spravné znaky. Jejich piehled je v kapitole o
znakovych entitach.

7.2 MOJE WEBOVKY

Tato préace je ochuzena o spoustu interaktivnich ptikladi. Pokud mate zdjem o opravdu
plnohodnotny ptehled tvorby webu, podivejte se na http://mw.unas.cz. Tento textovy
dokument je pouze zkopirovany a prottidény obsah zminéné adresy.

J E

EBOVKY
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